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 研究室概要










　人間の脳機能は環境に柔軟に適応できるシステムとして実現されています。 私たちは，その脳機能について特に視覚系の働きを探究し，視覚による空間知覚，物体認識，注意による選択機構などを解明することを目的としています。 また視機能のモデル構築を試み，視環境やディスプレイの評価および人間の視覚に適した情報の呈示方法などを考えています。
　本研究室では，立体知覚，運動知覚，色覚などの初期・中期視覚処理の解明および定量的モデルの構築， そして高次視覚処理過程における視覚的注意や眼球運動による情報選択に関する研究等をテーマとしています。 また様々な環境下での人間の視覚認識や反応予測についての研究も行っています。 
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